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酾丄キ■パ-ソンが語る、日本 Xbox ゲ-ムの_ 


マイクロソフト -Xbox 事業本部 ました。こういったゲームに対する て、5時間も話をしました（笑)。 

プロダクトマネージャ（※註）のチ棚が、ビジネスやマーケティング本でも、ゲームを理 B しようとい 
—フとして、辣腕を振るってきたラ に対する熱*に広がっていったので傾向が出ていますし、" Xbox はす 

す。ところが、日本では、まずはビ らしいゲームを作つてい S- とい 


Xbox では、氏にインタビューを敢 ジネスに勝ちたいという意* 

行した。日本とアメリカ、両方の市 働きすぎて、ゲームに対する情熱や そ、活路があると思いま1 
場を知る氏だけに、日本の状況とア 愛 If が切り醸されていたように思い そんな氏は、この夏にギ 

メリカ市場の違いについて、どのよ ます」 れ、本国の Xbox 事業に a 

うな意見を持っているのか？ 日本人の立場からすると、日本が とが決まっている。氏の! { 

「いまの日本とアメリカの状況の ビジネス先行だと思われていたのは だが、氏によって培われた芽が、 
差はアプローチの違いにあったよう 意外に思われるが、日本のゲーム市いうちに花 M くことを倌じたい。 

に思います。アメリカで Xbox の事場がそうい肝心なこと f 見逃し |gs ^ SVRpv|WHa 

ぁぃだも FHALOJ 



ームを爱する人たちを理解し、 
やつてほかと差別^しなが6 、 . 


-マネ-シャ•う-ンャィ：ん二-.. 







D 0 AX : 才 ij ジナルグッズ多棚売!! I 


ゲームやアニメ、マンガ. 
西の人 ft キャラが集 IS して_ 
ベント•東京キャラクタ- 


し、 ほかのキャラに引けをとらない 
大人気を集めたのだ， 




レーファンタジーライブオ イベントは、レベルファイブの 
のであるレベルフ ft 博社長らによるなど雄り 
f. 播岡のゲ"•ムメーカーさんの内容となっているぞ， 

!) ての*^&ゲ 別/明25日（月）~3•日（日> 

XME FACTORY 10 〇〇-：^ 


JKUOKA2003°=! 
,クリエーターをう 




6月28日、" Xbox Uve Summer 篇に体験でき fc のだ。さらには， 

Party" が M« された。 Xbox Live ユ -Xbox Championship ソウルキヤ 
ーザーのオフ会といった JSS の强い リパー!!"の決勝戦も関かれ，ユーザ：:; 

このイベントだが、同種のイベントーにとっては大满 S の1日になった。：：: 
も今回で3回目 • 日ごろ U 曲を合わ | 

せることがないゲーム仲間と交流が ' 

できるのは楽しみだが、フアンにと 1 
って何よりうれしいのタイトル j 











































































































で、大画面のテレビでじっく 
0とやって み^ pi 具を描 
えたり情報を入手.しなが!5進 

パス的 D での駆け引き、そし 

益;シム 3 


心者でる簡単操作だ 
が,釣り以外の楽しみは薄い。 
釣りの楽しみにはいろいろな 




5れる部分も少々ある。 

戰 H ではなくあくまで偵察が 

な。フラ-わず嫌い 









































































































































































この伝説は、能や歌舞伎に脚色さ* t.、 その場 
商も S 驾 P 浮世夢£描かれてい者チと、ここま ： 

cser しなが:シ 1=3: こ 》 光が f 目鬼 w « 
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謂本‘、 




賊点では棚がすべて敵の㈣ 
«• 小塚を組んで戰う7ム《が明 «戦.特殊二作只: s：em をしかけて 
5かにな3ている《兵士の獼8ゃ武爆段するなど，兵士の®性を活かし 
器によつて戰法が変<匕する本作•サ た対明を楽しむことができるぞ。 

pphhhi ^ 分身となる兵士を作成して、 
1 •ンラインの戦場にとびこめ！ 


I 

I 下に敵がぃた！ 

援護してくれ!！ 

I 」 . ：：：ュ … ^kgsisiaM 


… . i — ■ |^^^^^ MHfiafta 9 ^^ Hj 9 SB=== 9 is 9 iB 9 Hfi 9 ! 2 !g 

is ■ mr など料ル-ルが m« さ棚でネ]の''プ を 

C ^ 〇 

■ . . . A ^ ‘ 袭 

Imbbimb 

— ：:,: rt- 










2 小隊で SR なミッジ 3 ンを成功 むなど.作教:こ K じた部嫌投成旮 
させていくには，作嫌に応じた部 考えるのも指擇官の務め。また、 
隊編成が重要だ。偵察任務なら双 作戦中に死んだ兵士は二度と復活 
眼鏡を装備.敵地への突入作戦な しない。熟練した兵士の死亡は. 
6体力®多いサボート兵を送り込 部隊にとって大きな損失になるぞ。 


iHH 1 

t'Aii ■: ■と if たな兵士が Sfli されるェク t 圧倒的な数的不利をどう覆すかがプレイ ィャーの取れる戦略は®£ぃ。 の泡0味方が死亡す5作«は控えるべき。 


^ 受けている。まずは村の中央せつけるのだ！ 

基1 
















陰から突然避難民が現れる。誤つ るまじき行為。これではスペシヤ 

て»つてしまつても作戦失敗では リストの入隊は望めないだろう。 


爆弾を設置したあとの、橋付近での戦闘 % 

爆弾設■が目的だが、脱出地点ま ンプ地があり、交戦は避けられな 
■ で帰還しなければ、.ミツシヨ.ン成いうえ、脱出地点には敵主力部隊 
;功とはい元ない-脱出地点までの が部隊を展開。発見されずに播還 
!'進攻;レー:卜上に.はロシア軍のキヤ することができるだろうか!？ 


Lyw 仰賜 」 ■ 

可動式砲台。これを放匾していては、点と L 
砲台からの集中砲火をあび、駐留し 軍の戦車部時 
ている部隊は全滅してしまうであろ の砲台を破壊 


r-m 

% M ： ^ r '一'々‘.. 


就‘•施^ 
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とワシントン D_C •の街中を思う:！：ているぞ，また、 Xbox Live に接絞 
ま;こ走り回れる桃。除段から@根すれば， W 界中のプレイヤ-と鬼ご 

m と.- m 4應 .4 .••な c の力-/クソ：ン，•、卜しを 
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きゆ一びつと 2J。 ネメシアをメ 

CD が同描され5のは、前回でも 
紹介したとおりだが、今回は特別 

ラクターデザイン担当〉入薄のイ 

7 n 看.、 

EH ?;; 8 二 _) 



























コ_デイネイト思わぬピンチ! 


の好きな黑の水着、ベアトリックス（ティナ 
/370000Z) S 中心に■き，赤と黑でコーディ 

料卜して* teo «»©» れ a サングラス《«3こ 
tC. うにクールに tt±W つた 

/15000ZB7 ニキュア（レッド） /5000Z 











DEAD OR ALIVE XTREME BEACH VOLLEYBALL 




"Xbox Championship " を勝ち抜 < ための対人戦攻略 


.SSS *2,の13うが速^ている e チームよく 


たほうがいい:怒る令-実 


こともあり、いまごろ猛糊II (パートナーのやる気は■ふつう"で 
る人も多いんじゃないか‘な？ 固定)。意中のキャラクターが選べ 
今回は、大会を勝ち抜くため 5とは限らないので、すべてのキャ 
ントを紹介していこう、 . . . . 




t 大*のル-ルを柳或。 K 

















































JRk 『 DOA 』 キャラの謎を解くその 3 

テイナ&バースふたりの関係は永 K 

f 溫 & 溫 i- ? 

アイ: r 雄王梅防か明 5 かに していたのはスタッフですね。 

—最初からプロレスラーを入れよう 真奈美さんのジャパニーズ•オーシャ 
というのは決まつていたんでしょうか？ ン•スープレックスとかですね撕。で 
板壞プロレスキヤラを入れるのは最 も，当時、技股計のスタッフたち《、プ 


5つていましでも，テイ 
i とダンス教法という B 定だ 
Nfe。 何だよ、それって感じ 


た技*いっぱいありま t 
Iるキャラで _ルドとか(笑)。いや、..-. 

，、う流れは、内の）プロレス好きの首い) 
わかるんだけど、 3D だとい 




- -- した技なので-知 S ない人もいると思 

んですよ•どうしても黄色にしか見え いますが。あのときは r なんでロデオ 

f 2 なくて。基板性能が上がつた NAOMI ホールドをなくしたんだ 一J という声を 

(fDOA2j> からは、もとのイメージど ファンの皆さんか S 

I# おりの金#キヤラにできました。 たのを覚えてます。 

y | バースは企困害 ro* 初からちゃんとープロレスキャラ 




_ステーシヨン版にパースを導入I 
はどんなところに7 

I が强いですね(笑 >• ただバースは供の明！以前も話しましたが ps 版でキャ 
.J 中でどうにが低くて、開発 ラを増やすことを決めたときに、スタ 
が進むうちにティナに椅子®取られて ッフの中でパ-•ス復活！！がものすごか 
I ' しまいました•僕自身がプロレスに無 つたんですよ。し*ゃあそうしようと。 

■ I ! ”"， 一一…■… -一一… 










最多段技で、 rooA3j と比べるまマ 
なく が面いキヤラでした。 

—統編を作るにあたって、打撃« 

板 a でもモーションを新たに作るの 
は大変なんですよ。ひとつの技に対し 


























































もしも Xbo 









一 slfe 11 n— rrLi 

雪 一 
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カルト教団の病院に潜入し、患者か患者の服に麓替えて行動。これ5行 S#S??r<5?ttf£^fSS 
5金を押り取り続け J： いる女医を殺動が-本になる^:とを念頭において S して服を亨おう。そして、マップ上方塞した S、 マップに表記した小部屋に死 
歩いて移動していれば怪しまれる可なのは'ターゲットの死体を腰さな れ®阪 sffl つて，建物内に供入するのだ。右下に ss 部屋に行くまで待機しよう- 
能性は低いが、敷地全体が進入祭止 くてはならない jl と。"神段2階•は、 

限のままでは®入できない。まずは 立ち、さらに男の医者が全体を歩き 
衛兵に変装し、病棟内に侵入した6、回るので、死体運びは憤重に。 


手する部屋は，»兵によって見張られて 衢兵とすれ違う可能性も*い，マップに 
い5。 CC に入ろ3としただけで攻擊を 記した塌所か5入れる下水道は、ヘリポ 
屋で衛兵が M •レに行くときを待と5。 に脱出できるぞ， 

»S の®に!！® ACC、 ら P 限の夕ーゲッ このステツで!9,不響#と•思} 5ft そ 
卜がいる部*!まで移® Ja と.女医か;'8 に助けを求め1こ行こ 1 i ■•■.，た般人 

か52ち上がって S の外 SR めているの る。 gg や夕_ゲット €»* すると？: S. 

'■ "'-u り I.フ ，•ノし--- 1|-し«.ゾ，、••いこ， L'.P .1ノ „ 

9 M ■画 
























































































































5 ためには、 t 
















































































マッ：^とに戦略が異なる攻守のコツをマップ別にレクチャ- 



基地前の橋を使えば、ほぼまっすぐ進むだけで敵基地にた 
どり着ける，だが、それを明止すぺく、 B! 味方側ともに橋は 

»基地と味方基地を行き来することになる。湖から陸地に 
上がれる場所は限られている。どこか5でも醸地に上がれ 
るように，ジャンプジエツトを持つメツクを遇ぶのはもちろ 


琴 


に左右からのルートは気づきにくいの_ 
う • なお、地形が複雑で通くから攻擊 




裹中砲火を受ける可能性が高し 
ドチームの場合は島の左側を, 


行ぎ来する。そのあた！3 
中央の島は見晴らしがよ 

















































I IVIAD CAT 








HEUS 靈 : 




























































































































































































■ パトル羅徵酬を 

1 片付けてしま5場合もあるのだ。 

E 

1151 Hi 
FI B 


ISIIO) 72 OE9z>J3!! J0B 





















字ン洲,〇^5せズ ii、. 

ルアーに食いつく際に必ず□を*:きく’ 


灘:左!•リガを引 <s_ と:-ノ 

小魚のような動きをルア-にさゼ^)したら、これをくり返していこう。 

?:三1„ : w &: r : ::■—：： 二：二 

い}^るラ专に；^オレ-ン^ 


ノ-切れ？: /t ズは进 1少《しまさ•ぷ卷 

艇、 ルヌ-を動かせるぞ。 い;^るう专に；*-ゲ，ジがオレンシレ糸链いて右パラす危^ 

_ 止める！！ ’，?^こる-に®たら5系奢； 


イま忽ぼ方 1 しく* 1 < I .まに 巧はルァ -« 止®た_こ*ぃっ 

で ’ ‘ * へ_こ竿 


幻の巨大パスを釣り上げられるか? 

[SIMULATION モードの情報屋 POINT^ii 額た-が、お化けパ:^ 
一-_敌なパスの_がいく が釣れ5ようになると考えれ鮮 
する。その中®イ醜にい貨い物。ぜひ幻® /U との宇 g 
いう情報を入手すると/汗捶る/ぐトルを楽しんでほし tv 
HING に〗 20® ンチの巨なお、幻のパスの出棚所はマ5 
咄現するようになる。プ C とに決ま.っている。詳細は？ 















































































できるだけ相手に攻め込むスキを与 1 な 相手の意表を7けるうえ、I 
•いようにして h おう。接近載で先手ダ赛ージ夸奪える。 


14人+»しという Sb» キャラの多 する本作。初心«は、お気に入りの 
一…，一. —"—• ' - * ずは •? 邮を徹 


力な打*!や投げで反擊する 
め込まれることが多くなる 


投げI 

防御力がさらにァ 


ままな ォ 7 

如らないが、当酶の ir ^ iff ^ vsis ： 

河能鱗，， .祕わ。 


•户卜$せた5、 ©0®®® や 
'®. ©©♦>©© などの連繋で押 


) し 一麵 ― j 


鹏が出％/まうお邦さ。 S®. 1M 匕後のウリコの技は、娜のパリエ P(M) %. SS 

冢と•との威力^^、®で'、連期をうま •• •ーションが増すのと同時に、浮かせ効果 ® し暑⑯ 
し^ in®； せるかが攻が追加されるものが多い。浮かせたあと f _ 

i のカギとまた、防御力が低く相は' 当然ながら空中コンボで追加ダメー I _旋 • 甲 (i«) 

: m 一‘-™_…、.押し込まれた シをでわ 3 * ■ r , „ 〇け，っ •. 、 t . 

_ょぅ。| ” - きりもみ効果のぁ る®®®， ガ—ドブレ 

も zam 








































嘴1 


6 話目以降ともなると、敵はますま 
す強力になる。一方、味方のハ•ラメ 
-ターは6話と12話でしか強化され 


の存在。どのアイテムをどのキャラ もなるのだ。その場合は、サボート 
に取らせるかで、キャラの能力が格役が必須だ。さらに、行動を flBfe さ 
段にアップす5からだ。攻撃系のアせたいキャラがいる場合は、サボ- 
イテムは日菜もしくは香菜、 回復系 卜役が溜めた SP を、キュアで与天 


@回復能力を持った優菜を活かせ wmpm 


味方全興のス 速く壊せば，戦 H を楽にすすめら: 
應菜が仲間に る，また、ここでは、初めて LV4I 
(1 わる。偃菜は LV3® 回復型まで覚囲型が出現するので必ず入手しよう 

t ているので、サポート重視にした I- 

いい。体力を回後させる•ふう 
5ゃん-を早めに倒し、転送装臛をす 
メカザウルス 


巨 巨 


て US と，勘!:®3に行動ざれるので， 
®S. かじめ距離を取るか， SP を補充 
しす^; tU: うにしよ5。 


パラパラになつたみんなをど5動かすか 










履 4 夕-ン目まで耐ぇぬけ 

4ターン目まで，毎、 OA/Cv アプ 右俩に出現し、二手に分かれて戦う 
リコ《卜の3人で戦うことに，防御に ことになる。風と氷のトラップが、 
級していいが、 CPU が中央にあり、道などをさえぎっているので、苺と 
集中されてしまう危険性も……。香菜を使ってトラップを破壊し、テ 
この段睹での敵はそれほど強いわけンポよく戦いを進めよう。 

ではないので、 cpu を守るためにも. ■ - aa 
可能な限り ffi を ii して: bu たほうが 
いいだろう，残りの刪は7ヅプの 

プリロボ 

»■«! 

深 ;^^ s 

_ 日菜が登場!すべての動が全キャラトップ 

2ターン目で日菜が登場。ここで出 に転送装臞の破壞とアイテムを回収 

現する LV5 回復型は，彼女てしか‘ 1〇 '-い-い -- / r . 

いるので、そこに日菜を向かわせよ まっているので、敵を倒す者と回収 

う。また，マップ®4限に転^■が する者とに分かれておこう。 

股置されているので，なるべく早く 

デスザゥルス 1 

溫 = 溫ば r ば' 

HI ホスの速さに気をつけろ 

^M5rai5n-,wvw-*-； ： -：： -：h 

興 = コットが戦ぃを有利にするそ 1 

LV4. LVS tt 

仲間の位■がパラパラなので•ひ せておくとよい。さらに， LV5E 復 
と？)が集中玫擊されないよ-;？に • 固 型は. B や»菜;こ入手2せよ3•余 
まって移©しよう。まずは CPU まで 裕があれば. 65かじめ味方の配鼸 
たど0着 CPU を攻擊しているザ や SP などの S 僑をして.ボス戦に備 

ここで再 CJ 味方全貝のステータスておくことが、ポス戦を有利にさせ 
がアップする。このステージはザコ る。そのためにも、 LV5 範囲型をア 

かく数が多い。しかも、転送装固が装 S を一度に多く破壊できるため、 

けること。ここで現するい/ 

馳ス.ボ厲などけタメ—‘ 

与えられるので.日栗や香菜に取ら 

メタルスラッシャ- 

sss = ぼ 

壊しておかないとキリがないぞ g ポ 

スが1〇夕-ン目て登 tg してし了- 

ジェノサィダ-匿ぺ ，:| 

' 吻ザ. W- j , 

ぼ smss ? 'し™。 e 

JHL 苺がや5れた5ゲ-ムォ-パ-だ 

iH. ボスの鲷、絲献な 

lyESBZSQBm ^^^ 

このステージでは、苺が倒される fe5U 中央を突破して4人に追いつ 
とゲームオーパーになるので、 MS こ5,アイテムの近くには> 以前戦 
に戦おう。最初は苺、りん仏 7 U ったボスが待ち伏せしている。攻擊 
.«J3# 卜，■の4人でスタートする，も同じパターンだが、移動はしない 

3ターン終了後に残りの仲閜が到着す ので、範囲外から攻撃しよう。 

るが、 CPU を守るために、さきに進 
んてし J v, た: i うかいい 5i . し_か到: 

H P Z ? 1 : 

■ 

このステージも，毎が倒されると はほとんどダメージを与え5れない- 
ゲームオーパーになるので注意*ポ サボート役のキャラは味方を回復さ 
スはメカザウルス-*ギガイテーガー せつつ、キュアがあれぱ主戦力の仲 
ギガコールガ-メ•タルスラッシャー W に SP を与えよう。連戦になるので、 

—ブラックベリ ー- ►マリアの順に出 SP®*# も考えておくこと。 

現する。す速く倒すコツは、近づい ■_■•■ 

てレベルの高い技で攻$すること。 

-- ■fegpHR v ：. ； 'l||Ki 
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最新情報をチェック! 
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Xbox 公式サイト Xbox.com 通信 
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麻 生： で fc‘ こうなつた彼女た5には、：だよね•钃さとか， 
や e し ff» いら机沾ね0明«»必赛：係ないから〇» 








「P.A.S.S.J との会括に 應踣 ま:) r 
います-どうした s いいですか？ 

fc とえ 《* トマドを rp.A.s.sj im 

班して、 r トマトの色は？」などと« 
問してきたとき r 赤』と答え「わか 
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S http://www.genki.co.jp/garnes/phantomcrash/. 

犯 i! ■ 脚-時 T，:igr- jg 二 D CTJT 丄 iI SC フアンの、 .PC フアンによる、. pb フアンのための公認 Si 放 E フアンペ-ジ/ 

=IM lil ^ H モナリザ s 鉄板 & 元気スタッフ座談会、 

堂々の最終回/気分はもう黄昏/つて感じで/ 




Iが培《 (当社»し奶ハウ八な粗です。 
:_讀届3まし7£ので：:猶。 

鲁 Xbox アジア路用に^ PCJ を明 S する （日本 

I んでしま，よ巧 n ナ;- 






















































nnmnnnl；! 


















相沢浩仁 


11 l_f 

r Hfl-IK 


1 111 

一 1 
!|一 


1 


纖 

























































































































































:三 

mmm 

in 

隨 



MlfTT - 

T«l 東京ゲームデザイナー学 R HP http ^/ www.tokyogamajp 

— ，-一叫-- ご ■> 


■ 大醱ゲ-ムデザイナー学 R *心_? 3 ぷ_ 7 ば： 3 ポ《賊._.咖《で綱 6 

1 名古屋ケームテサイナー学院 • 


•ラーニングコース好 IWIHI 中 B しくは右 K までアクセス!！ http :// www . tokyoBame - e.jp 

["ゲーム 会社への就職者数 

mWS 111 

6年連椅100名突破！ 


I mHiii-iiiaMh 」。フ以队 は1»ス.ぶ二：ごし了… 

東京ゲームデザイナー学除 life 二 


>阪ゲームデザイナー学院名古屋ゲームデザイナー学院 

I 〒530-0041大阪府大阪市: 1.C 区天神橋 1-12-6 806-6882-4980 〒453-0801爱知県名古黡甲中材区太 RB4-9-26 0052-452-5901 



































